
USER EXPERIENCE
AND INTERFACE DESIGN 

UX/UI 
PROGRAM

Construa experiências digitais surpreendentes 
al iando design,  inovação e comportamento dos 
usuários.  

IMG.



Hi Imaginer!
Você está no lugar certo

A Imagine School ,  tem como lema formar especial istas 
do Futuro nas áreas de Mídias,  Tecnologia e Negócios 
Digitais .

Temos como princípios,  a valorização do profissional ,  
comparti lhamento de informação e a colaboração 
entre todos os envolvidos na formação de alunos.

Somos uma empresa de ensino,  cr iação e 
desenvolvimento de tecnologia.

Oriunda da Data 3D,  escola pioneira em SC no 
treinamento de computação gráfica,  em 2012 passa a 
fornecer programas e especial izações prof issionais no 
setor que mais cresce no mundo.

Há quase 17 anos ,  somos referência em educação nas 
áreas de Design,  Tecnologia e Negócios Digitais em 
Santa Catarina e desde o início da Pandemia,  
iniciamos um trabalho para todo o Brasi l .  

São mais de 18 mil  alunos formados e 250 
mentoradas  nesses anos de história.  
 



Airbnb e o tal do UX
Não deixe de ler

Uma das histórias mais conhecidas sobre 
como a Experiência do Usuário (UX) 
transformou uma empresa é a da Airbnb. 
Em 2009,  a Airbnb era apenas uma startup 
com poucos usuários e pouco 
reconhecimento.  A equipe percebeu que 
precisava melhorar a experiência do 
usuário para se destacar no mercado 
competit ivo de aluguel de acomodações.

Eles começaram a fazer pesquisas com 
usuários para entender seus pontos fortes 
e fracos em relação a outras plataformas. 
E les descobriram que a maioria dos 
usuários não confiava no sistema de 
aval iação da Airbnb e muitos estavam 
preocupados com a segurança ao alugar 
quartos de estranhos.

Com base nesses insights ,  a Airbnb 
redesenhou sua plataforma e adicionou 
recursos para aumentar a confiança do 
usuário,  como um sistema de verif icação 
de identidade e perf is completos de 
usuários e anfitr iões.  E les também 
reformularam o sistema de aval iação para 
torná-lo mais transparente e confiável .

O resultado foi  uma experiência do usuário 
muito mais agradável e confiável ,  que se 
traduziu em um aumento signif icativo na 
confiança e no uso da plataforma. A 
Airbnb passou de uma pequena startup 
para uma das maiores empresas de 
hospedagem do mundo, com mais de 4 
milhões de anúncios em todo o mundo em 
2019 e uma aval iação de mercado de mais 
de US$ 100 bi lhões.

Conseguiu compreender a importância do 
UX design na vida das empresas e dos 
usuários?



UX / UI 
O programa

Bem-vindo ao Programa de UX/UI Design da Imagine School ,  onde você 
aprenderá a cr iar experiências incríveis para os usuários!

Este curso é projetado para ensinar  os fundamentos do UX Design ,  
incluindo pesquisa de usuário,  arquitetura de informação, design de 
interação, design de Interfaces e teste de usabi l idade, bem como anal isar 
métr icas do UX para estratégia dos negócios.  

Você aprenderá como projetar produtos digitais que são fáceis de usar ,  
ef icazes e agradáveis de usar .

Nossos Mentores são especialistas em UX Design  com anos de 
experiência no setor .  E les o guiarão por meio de atividades práticas e 
exemplos do mundo real ,  para que você possa apl icar imediatamente 
seus novos conhecimentos em projetos de design.

Ao longo do curso,  você também terá a oportunidade de trabalhar em 03  
projeto reais de UX ,  onde apl icará as técnicas e habi l idades aprendidas 
para criar uma solução de design que atenda às necessidades do 
usuário.

Este curso é ideal para profissionais com carreira em design,  
desenvolvimento de produtos e tecnologia,  bem como para 
empreendedores e proprietários de pequenas empresas  que desejam 
criar produtos digitais de alta qual idade.

Ao f inal do curso,  você terá uma compreensão sól ida dos princípios 
fundamentais de UX Design e estará preparado para apl icar esses 
conhecimentos em seu trabalho cotidiano. 

Junte-se a nós  para aprender a cr iar experiências de usuário incríveis 
que fazem a diferença!



Como ensinamos
98% de aprovação

Educação invertida
L iberamos as aulas uma semana antes das aulas ao vivo para que o conteúdo 
seja absorvido antes do processo da prática e mentoria com o professor .

1

Aulas ao vivo e Gravação da aula
Nossas aulas ao vivo são gravadas para que você possa rever quantas vezes 
quiser caso você perca algum encontro onl ine.

2

Projetos Reais e Mentores Profissionais
Todos nossos programas são ensinados com base em projetos reais com o 
que tem de mais atual no mercado, combinando com a experiência 
prof issional dos mentores que tem como princípio,  trabalhar na área em que 
ministram

3

Comunidade e Suporte 
A comunidade é real izada pelo Discord onde os alunos podem interagir  com 
outros alunos,  formando grupos de estudos.  Além disso,  as dúvidas são 
sanadas em nosso EAD e se precisar ,  poderá haver uma cal l  com nossos 
monitores.  

4

TCC e Recomendação para as empresas
Após o período de aprendizagem do programa, nossos alunos desenvolvem 
seu portfól io (TCC) para poder ser aval iado se está apto para as vagas de UX 
ou UI  Designer em empresas parceiras.  

5

Acesso vitalício e educação continuada
Você tem acesso vital ício ao nosso Programa com todas as atual izações 
futuras sem pagar mais nada por isso.  Ainda assim, caso você não tenha 
aproveitado nosso programa, você poderá refazê-lo em até 1  ano em uma 
próxima turma.

6

Direto conectadoAvaliado



Resumo do programa
Detalhes

Duração, aulas e TCC
O programa conta com 26 semanas (8 meses) de aulas ao vivo, 
sendo 02 encontros semanais, sempre das 19h00 às 21h00. Após 
o término do programa, você terá mais 04 meses com mentoria 
ao vivo 1 vez por semana para entregar seu TCC.

Quantidade de horas de estudo e prática
Neste programa você terá acesso a 50 horas de aulas gravadas, 
100 horas de aulas ao vivo e gravação de 100 horas das aulas ao 
vivo para revisão. Além das aulas ao vivo é necessário de 04  à 8 
horas semanais para estudo e prática dos projetos.  

Certificações e Recomendação para o Mercado
Você receberá um Certificado de Participação de UX/UI Design 
com as habilidades que você adquiriu para colocar em seu 
curriculo. Se você for aprovado no TCC você recebe uma 
Segunda Certificação de UX Designer Recomendado pela 
Imagine School. Nós recomendamos para as melhores vagas 
nossos alunos aprovados no TCC. 



Programação
Conheça as aulas

Carreira e profissão de UX Designer 
Entenda o estado atual da carreira do UX Designer ,  como ele pode atuar 
e as habi l idades e competências necessárias para se destacar neste 
mercado.

1

Introdução ao Figma
Conhecendo a principal e mais ut i l izada ferramenta para criação de 
interfaces do mundo. 

2

Introdução ao universo X [experience]
Entendendo o X da questão,  o que é experiência e como ela se relaciona 
com o universo UX.

3

Redesign de interface
Redesenhando uma interface para melhorar um projeto existente.  4

Pensando UX
Pensando como designer UX! Como os prof issionais da área costumam 
pensar para a resolução de problemas em seu dia a dia?

5

Wireframes
Como os wireframes estruturam e sustentam o processo de construção de 
uma inteface?

6

Como iniciar um projeto?
Um guia para iniciarmos o planejamento de novos projetos nas áreas de 
UX e UI .

7

Protótipos
Protótipos de Baixa,  Média e Alta f idel idade.
.

8
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Programação

Projeto 1 [ UI Web App ]
Ideação. T irando ideias do papel .9

Projeto 1 [ UI  Web App ]
Prototipando as primeira telas.10

Projeto 1 [ UI Web App ]
Final izando o primeiro projeto.11

Projeto 1 [ UI Web App ]
Criando um protótipo navegável .12

User Centered Design
Por dentro do design de interação e a importância de projetarmos 
pensando no usuário.

13

Princípios de interação
Conheça os princípios de interação! Pontos-chave que guiarão 
todos seus projetos de UX e UI .

14

Personas
Entendendo e construindo personas.  O que levar em consideração 
na criação de personas?

15

Jornada do Usuário
Compreendendo como o usuário vivencia um produto ou serviço.  
De olho nos pontos de contato!

16
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Programação

User Stories
Como a jornada do cl iente ajuda na geração de interfaces completas e 
que atendem requisitos?

17

Projeto 2 [ UI Web / SaaS ]
Entendendo o brief ing.18

Projeto 2 [ UI Web / SaaS ]
Prototipando as primeiras Telas.19

Projeto 2 [ UI Web / SaaS ]
Final izando o projeto 2.20

Mapeamento de Experiências
Como planejar experiências no mundo f ís ico e no mundo digital?21

Heurísticas de Nielsen
Conhecendo e se aprofundando nas heuríst icas de Nielsen.22

Lean Inception
Como pensar um MVP? O passo-a-passo de um workshop de Lean 
Inception.

23

Lean Inception na prática
Simulando as etapas do Lean Inception!24

UX/UI 
PROGRAM
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Programação

Ergonomia e Usabilidade
Entendendo como a ergonomia e a usabi l idade se encontram e
inf luenciam os produtos digitais .

25

Acessibilidade
Como pensar em produtos mais acessíveis a diversos usuários?26

Google Material Design
Entendendo o Google Material  Design e sua importância para a 
construção de interfaces.  

27

Frameworks de Construção
Conhecendo os principais frameworks ut i l izados pela comunidade 
para construção de componentes de interface.

28

Design de interface de usuário (UI)
Por dentro do design de interface e seus elementos.29

Componentes UI
Conhecendo os principais componentes e como se comportam nas 
interfaces.

30

Tipografia e Cores
O que devemos saber sobre t ipografias e cores para criar produtos 
digitais?

31

Formulários e Botões
Dois dos principais componentes de toda interface digital .  Quais 
seus detalhes e como uti l izá-los bem?

32
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Programação

20 Leis da UX
As principais leis que guiam o design de experiência.33

Prototipação
A importância da prototipação da val idação de ideias e negócios.34

UX Writing
Escrevendo para os usuários.  Como textos e mensagens podem 
envolver e guiar o usuário na interface.
 

35

UX para Web
Projetando para Web, seus detalhes e usos.36

UX Strategy
Pensando estrategicamente o design de experiência.37

UX Research
Real izando pesquisas.  Quais os principais métodos de investigação 
em um processo de criação ou otimização de produtos?

38

Entrevistando Usuários
Como tornar uma entrevista uma fonte r ica de informações para 
um projeto.  O que fazer? O que não fazer?

39

Testes com usuários
Testando protótipos e produtos.  Como capturar a percepção dos 
usuários para val idação e melhoria.

40
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Programação

Principais técnicas de pesquisa
Pesquisas internas,  externas,  testes moderados e não moderados,  
entrevistas,  questionários.  Entendendo quando uti l izar cada ferramenta.

41

Responsive Web Design
Pensando em interfaces responsivas e a importância da adaptação 
estratégica das interfaces.

42

Dark Theme
O tema escuro veio para f icar? O que devemos levar em consid-
eração para considerá-lo no projeto.

43

Mobile
Entendendo o universo mobile e suas característ icas.44

iOS e Android Mobile App
Característ icas do design para diferentes sistemas operacionais .45

Métricas UX 
Você sabe medir experiência e interface? A importância e modos 
de medir resultados de design.

46

Projeto 3 [ UI Aplicativo ]
Entendendo o brief ing.47

Projeto 3 [ UI Aplicativo ]
Prototipando as primeiras Telas.48

UX/UI 
PROGRAM

Conheça as aulas



Programação

50 aulas

Projeto 3 [ UI Aplicativo ]
Final izando o projeto 3.49

Considerações Finais
Considerações f inais e preparação para o TCC.50

UX/UI 
PROGRAM

Detalhes

Conheça as aulas

no ead gravadas de 1h liberadas 7 dias antes

50 aulas ao vivo de 2h mais gravações

8 meses de aulas

Suporte Ead e Discord de segunda à sexta

Tcc 4 meses com mentorias ao vivo semanais

Acesso Vitalíoio com atualizações

“Nosso objetivo é formar profissinais que irão 
ser fundamentais para o sucesso das empre-

sas e que consiga construir uma carreira 
sólida e reconhecida”



Quem está no Front
Curadoria do programa

Agora nossos programas possuem curadoria de empresas especial izadas nas 
áreas relacionadas.  Com isso nossos programas conseguem estar sempre 
atual izado com as tendências do mercado, suprindo a necesidade de outras 
empresas ou dos consumidores em geral .

No Programa de UX/UI Design não poderia ser diferente.  Para isso convidamos a 
empresa MOOD LAB e seus fundadores Patrick Veiga e Dani Warken para estar à 
frente de nosso programa com todo nosso Background e equipe de experts 
monitores.

Mooda Lab é um laboratório de design onde a ciência se transforma em 
prática! 

Com 06 anos de existência e quase 15 anos de know-how, temos uma certeza:  
O Design transforma produtos,  fortalece marcas e impulsiona negócios! Nossa 
chave do sucesso? 

A EXPERIÊNCIA  como base de nossas áreas de atuação: UX,  UI  & Branding. 
Trabalhamos junto a nossos cl ientes para criar experiências que tocam o 
coração, f idel izam cl ientes e impulsionam negócios.

https://moodlab.com.br/



Mentores
Curadoria do programa

Empreendedor,  Designer e Professor ,  
Patr ick possui especial ização em UX 
Design,  Mestrado em Gestão 
estratégica do Design e Doutorado em 
andamento na área de Jornada e 
Experiência do Usuário.  

Como professor ,  já colaborou com a 
formação de mais de 300 alunos 
atuando em Universidades como a 
UFSC e UNIVALI ,  em cursos de 
graduação e pós-graduação e em 
cursos onl ine em parceria com a 
Imagine School .  

Como profissonal e co-fundador do 
Mood lab,  já teve a oportunidade de 
atender a grandes players do cenário 
Catarinense e Nacional como Gerdau, 
Soprano, Dígitro,  Uatt? ,  Brognol i ,  
Mormaii ,  Inovativa Brasi l ,  Fundação 
Cert i ,  IXL Brasi l  dentre outros.

Com uma paixão por conectar ideias e 
pessoas e faci l i tar a evolução de 
marcas,  produtos e negócios,  Daniele é 
especial ista em UX Design,  atuando a 
mais de 10 anos na área de design.  

É Co-fundadora do Mood Lab e 
atualmente atua como Chief 
Experience Off icer (CXO) e Design Lead 
na Nkey Software House,  atuando como 
l íder do t ime de design e como 
estrategista na melhoria e 
padronização de processos e no 
desenvolvimento de novos negócios.

Patr ick Veiga

Dani Warken

https://www.l inkedin.com/in/patr ickmveiga/l inkedin

https://www.l inkedin.com/in/daniwarken/l inkedin



Como se inscrever
Opções de ingresso

Entre em contato com nossa equipe
Nossa equipe poderá orientar sobre o programa, analisar seu 
objetivo para ver se está de acordo com o que temos para ofere-
cer e passar todas as oportunidades de investimento, bem como 
as condições de pagamento do programa..

Escolha a forma de pagamento 
Você poderá escolher as formas de pagamento à vista por pix ou 
parcelamento por cartão em 12x ou financiamento em até 24x pela 
Provi. Você também poderá garantir a sua vaga, programando seu 
pagamento para uma melhor data. 

Faça a sua reserva e tenha acesso ao programa

RESERVE A
SUA VAGA

PROGRAME
SEU PAGTO

AGUARDE
SEU INÍCIO

CONSUMA 
CONTEÚDO

INÍCIO DO 
PROGRAMA

Reserve a sua vaga, escolha a melhor data para pagamento e 
tenha acesso a sua turma no mesmo dia, aproveitando conteúdo 
introdutório do programa. Aproveite para se preparar para essa 
jornada que está muito breve para começar! 

01

02

03

https:// lp. imagineschool .com.br/whatsapp_reditectEntrar em contato pelo whats



Você não está só
Comunidade e Suporte
Sim! Aqui você encontra uma comunidade com mais 
de 100 alunos através do Discord  para desenvolver 
projetos em conjunto,  trocar experiências e até mesmo 
estudar.  

Além de aproximar alunos,  escola e mercado, a 
comunidade cresce a cada dia que interação e 
novidades.  

O que é legal que por lá você pode interagir  com os 
monitores que estão de segunda à sexta em horários 
específ icos para poder dar alguma orientação para o 
aluno em sua jornada de estudos.  

Além disso,  os exercícios desenvolvidos pelos alunos 
em forma de desafios podem ser aval iados e 
premiados,  aumentando o incentivo a progressão dos 
estudos.  

As dúvidas técnicas são postadas em nosso Fórum do 
EAD ,  pois lá temos o controle de todos os suportes.  

Ainda assim, caso não seja possível  ser sanada 
alguma dúvida por lá ,  o monitor poderá agendar uma 
reunião onl ine para poder verir i fcar o problema e 
encontrar a melhor solução para o aluno.

 



Tcc pra quê?

Ter um portfól io  é essencial  para 
qualquer prof issional que deseja 
apresentar seu trabalho e 
habi l idades para potenciais 
cl ientes,  empregadores ou 
colaboradores.  

Além disso,  um portfól io é uma 
maneira ef icaz de mostrar sua 
experiência e especial ização em 
áreas específ icas,  o que pode 
ajudá-lo a se destacar em um 
mercado competit ivo.  

E seu TCC é assim! É a forma que 
temos de aval iar se você está 
preparado para podermos 
Recomendar seus serviços para 
inúmeras empresas.   

“Mostre para o mundo que você é 

capaz e de valor aos seus 

ganhos, pois eles serão a 

recompensa de tanto esforço” 

Pra que ter um portfólio?



Certificações

São mais de 18 mil  alunos  
formados ao longo desses anos.  

Umas das principais razôes que 
centenas de empresas procuram 
nossos alunos é por que eles tem 
as habi l idades necessárias para 
começar trabalhar para ontem. 

Em nossos programas você recebe 
02 Certif icações.

Uma de part icipação e 
aprendizado que tem o nome do 
Curso que você se inscreveu. 

A outra é para quem apresenta seu 
TCC e se aprovado, o aluno passa 
a ser um Profissional 
Recomendado Imagine School.  

“Apresente-se para o mundo 

como UX Designer”  

Reconhecidas no mercado



O que você vai
saber fazer
Pra colocar no currículo 

Arquitetura da Informação:  Você deve ser capaz de desenvolver o 
processo de organizar e estruturar informações de forma clara e ef icaz 
para que os usuários possam encontrar o que estão procurando 
faci lmente.

Pesquisa de usuário:  Você deve ser capaz de conduzir  pesquisas ef icaz-
es para entender as necessidades e desejos dos usuários.  Isso inclui  a 
real ização de entrevistas,  pesquisas de mercado e anál ise de dados.

Prototipagem: Você deve ser capaz de criar protótipos de baixa e alta 
f idel idade para testar e val idar suas ideias de design.

Design thinking:  Você deve entender o pensamento de design como 
uma metodologia usada pelos UX Designers para resolver problemas 
complexos de forma criat iva e ef icaz.

Psicologia do usuário:  Você deve entender como os usuários pensam, 
sentem e se comportam para criar experiências de usuário atraentes e 
ef icazes.

Design de interface:  Você deve ter conhecimentos em design de 
interface,  incluindo layout ,  elementos,  padrões,  t ipografia,  cores e 
hierarquia visual .

Habilidades de comunicação:  Você deve ser capaz de comunicar 
efet ivamente com outros membros da equipe,  incluindo 
desenvolvedores,  gerentes de produto e designers gráficos.

Colaboração:  Você deve ser capaz de trabalhar em equipe e colaborar 
com outros membros da equipe para criar soluções de design ef icazes.

Testes de usabilidade:  Você deve ser capaz de conduzir  testes de usab-
i l idade para val idar suas ideias de design e melhorar a experiência do 
usuário.

Métricas do Design:  Você deve ser capaz de anal isar as métr icas do 
Design que irão impactar diretamente no seu negócio de forma 
estratégica,



Quem precisa
Para quem é recomendado 

Designers
Desingers que querem ampliar seus horizontes se especial izando em criar 
interfaces fantásticas para empresas de desenvolvimento.

1

Programadores 
Para programadores Front End que justamente irão tornar possível  a interação 
dos usuários e garantindo uma emperiência f luída se atendo as l imitações 
das plataformas.

2

Profissionais de Marketing
O profissional de Marketing que impactar seus cl ientes através do meio digital  
atraindo e mantendo os usuários,  além de garantir  a jornada de atividade 
com a sua campanha.

3

Lideres de time de desenvolvimento
Product Mannager ou L ideres de t imes de desenvolvimento de produtos 
digitais é imprecindível  conhecimentos de UX Design para real izar a gestão de 
sua equipe e por f im de seu produto.  

4

Migração de carreira
Profissionais de outras áreas que sonham entrar para a àrea da tecnologia,  UX 
design é uma das prof issões que mais tem demanda por serem estrategistas 
em produtos digitais e de suma importância para as empresas.  

5

Startupeiros
Sim. .  As startups quase sempre estão l igadas ao desenvolvimento de produtos 
digitais e elas devem estar na vanguarda da inovação e foco no usuário.  Não 
saber de UX para um gestor de Startup,  pelo menos os fundamentos é não 
conhecer seu cl iente e seu mercado. 

6

O Nosso Programa UX Design é altamente recomendado para aqueles que 
desejam se especial izar na criação de experiências de usuário (UX) 
ef icazes e atraentes.  UX Design é uma área em constante crescimento e é 
essencial  para garantir  a satisfação do usuário em produtos e serviços 
digitais .  

Ao real izar um curso de UX Design,  você aprenderá as habi l idades e 
técnicas necessárias para projetar experiências de usuário excepcionais .  



Apesar do curso exigir  uma alta 
dedicação aos estudos,  você não 
precisa atender a nenhum 
pré-requisito para estudar UX/UI 
Design com a Imagine.

Para melhor aproveitamento do 
conteúdo, é necessário que você 
tenha: 

-  Disponibi l idade de tempo para 
estudar além das aulas 
programadas para 
acompanhamento da jornada de 
4 a 8 horas 
semanais

-  Usar um computador para as 
aulas e encontros onl ine,  e cr iar e 
editar arquivos na nuvem.

Pré-
Requisitos

UX/UI 
PROGRAM



FAQ

Como posso reservar minha vaga?
Você pode real izar a sua matricula,  programar o pagamento para 
melhor data,  ter acesso à turma imediatamente diretamente com a 
nossa equipe.  

01

Se eu quiser cancelar ou transferir para outra turma?
Você pode cancelar o programa em até 07 dias após o início do 
programa, após esse período não é possível  cancelar .  Porém, você 
poderá refazer o programa em outra turma dentro de 1  ano.  

02

Quais empresas seremos recomendados?
Todo o semestre são inúmeras empresas de tecnologia que fazemos 
parceir ias para recomendar nossos alunos.  No entando, temos um 
departamento que divulga nossos prof issionais onde t iverem 
oportunidades.  

03

Quando começarei a estudar?
Temos uma data programada para início das aulas,  no entando, 
assim que você t iver acesso ao EAD, você poderá consumir cursos 
e conteúdos complementares imediatamente.  

04

Existe a possibilidade de pagamentos com boleto pela escola?
Nós descontinuamos os pagamentos através de boletos sem 
anál ise de crédito por conta da inadimplência.  No entando, 
converse com nossa equipe,  ela poderá dar alternativas.  

05

Quais softwares eu precisarei ter instalados? 
Você não precisará instalar nada no momento,  no entanto,  quando 
começar as aulas,  nossos mentores irão orientar vocês a como acessar 
softwares necessários para o programa. Para o UX Design,  i remos uti l izar o 
Figma e outros frameworks gratuitos

06

Qual configuração mínima do meu computador?
Mínimo processador I3 ou simil iar ,  HD SSD, Placa de vídeo de 1gb,  
Memória de 8gb é o recomendado. 

07

Quanto tempo terei de acesso ao programa?
O acesso ao programa é vital icio e com as atual izações futuras,  
sem qualquer custo adicional .  

08

Principais dúvidas
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Para ingressar em nosso programa, nossa equipe fara uma 
breve consulta e escolher a melhor forma de pagamento,  bem 

como todas as condições disponívels.

https:// lp. imagineschool .com.br/whatsapp_reditectEntre em contato pelo whatsapp


